「HAKKA VAR：原創漫畫‧智慧創生」成果發表會​
記者會 + 座談會 + 實境體驗展
活動議程

[bookmark: _GoBack]活動一：「原創漫畫智慧創生」成果發表記者會（自由入席）

	
	11月18日

	08:30－08:50
	報到

	09:00－10:50
	「原創漫畫智慧創生」成果發表記者會




活動二：「漫畫X虛擬 X客家：文化科技的創新境界」座談會（需線上報名）

	
	「漫畫X虛擬 X客家文化科技的創新境界」座談會

	
	場次
	講者

	11:00－12:15
	場次I
打造無牆客家館：
客家文化展示
與虛擬擴增實境應用
	　主持人：袁賢銘 館長（交通大學圖書館）
　與談人：劉興欽 先生（國寶級漫畫家）
　　　　　羅烈師 副教授（交通大學人文社會學系）
　　　　　張宏宇 助理教授（交通大學傳播與科技學系）

	
	中午休息

	13:15－14:45
	場次II
漫畫超體驗：
漫畫的多重創新與潛力
	　主持人：張玉佩 副院長（交通大學客家學院）
　與談人：洪德麟 先生（台灣漫畫研究者）
　　　　　杉浦一德 教授（日本慶應大學媒體研究所）
　　　　　周文鵬 兼任助理教授（淡江大學中國文學系）
　　　　　吳哲良 博士後研究（交通大學人社中心）

	15:00－16:30
	場次III
虛擬急襲：
AR/VR遊戲的文化翻轉力
	　主持人：許峻誠 副教授（交通大學應用藝術研究所）
　與談人：薛文珍 副校長 （台灣藝術大學）
　　　　　稻蔭正彥 院長（日本慶應大學傳媒設計研究生院）
　　　　　林日璇 副教授（政治大學傳播學院）
　　　　　鄭琨鴻 助理教授（交通大學傳播與科技學系）
　　　　　梁世佑 先生（U-ACG負責人）

	16:40－17:50
	場次IV
從資料探勘看組織
與公眾對話的契機與挑戰
	　主持人：陶振超 副教授（交通大學傳播與科技學系）
　與談人：張文村 主任（資策會數位服務創新研究所）
　　　　　古倫維 助研究員（中央研究院資訊科學研究所）
　　　　　賴至慧 助理教授（交通大學傳播與科技學系）
　　　　　俞  蘋 助理教授（交通大學傳播與科技學系）

	
	座談會結束




活動三：諸葛四郎虛擬實境互動遊戲展（需線上報名）

	
	11月18日

	12:00－17:00
	《諸葛四郎：大戰魔鬼黨》虛擬實境遊戲
	《諸葛四郎：大鬥雙假面》互動遊戲



	
	11月19日

	10:00－16:00
	《諸葛四郎：大戰魔鬼黨》虛擬實境遊戲
	《諸葛四郎：大鬥雙假面》互動遊戲



